ii Otevri projekt Kresleni. |
:I 1. Vytvor novy blok, ktery nakresli trojuhelnik. [
! Jak blok pojmenuje$ a jak jej spustis? ‘ !

| 2. Vytvarej dal$i nové bloky pro obrazce, které jiz |

i nakreslit umis. [

| 1. Sestav blok a

| pouzij jej v tomto scenari.
! Spust a vysvetli, co

| postava nakreslila.

i 2. Uprav scénar, aby se
. vytvoril cely ornament.
i Podle €eho vyberes
| spravny pocet
! opakovani?

ctverec

otocse (™ o @ stupnii




i 1. Vytvérej ornamenty. I
! VyzkousSej ve scénari z pfedchozi ulohy dalSi {{

I vlastni bloky FENTY EYEETTY atd. }:

I Vytvarej nové ornamenty. "

1 1. Ve scénafi pro kresleni ornamenti mén pocet i
! opakovani a uhel oto€eni, aby vznikly fidké l{
! nebo husté ornamenty. }:
{I 2. Sloz scénare pro kresleni ornamentu do I




| Otevii si projekt Kresleni. )

|| C ‘. : )
! 1. Nakresli prerusovanou caru. W W W "

1 1. Sestav scénar, ktery nakresli ¢aru a pavoucek se |
y vrati na zacCatek Cary. Vyzkousej v bloku I

- r r o wr |I
. ERSEEM zapomné éislo. |,

i 2. Pro pokrocilé: sestav scénar pro nakresleni I
. lomeneé Cary a navrat na jeji zaCatek. I




! 1. Nakreslime slunce podle scénafre |,
I vlevo dole. Scénar pro blok )

' EITSIIER opis. Na Tobé ;;
| je vymyslet blok FETIEEA. |

scénaf pro sluneéni kotout scénaf pro paprsek

/  hastav barvu pera na .

,  nastav tloudtku pera na @
paprsek

- s ero zapni
otoése (* o e stupnid /7 P P
& .

i 1. Nakresli slunce s 12 paprsky. I

I 2. Nakresli husté slunce s mnoha paprsky. I




1. Nakresli slunce s oddélenymi paprsky.
2. Nakresli slunce s prerusovanymi paprsky.
3. Nakresli turbinu (slunce s lomenymi paprsky).

1. VyzkousSej ruzné tloustky pera. Pouzij k tomu blok
ZESEVAIGIES ORETERERIE mén Cisla a kresli
sary.  — e
S 1 15 30

2. Hodné tluste paprsky sluniCka mohou vypadat
jako okveétni listky. Mén pocet listku, uhel otoceni,
barvu a tloustku pera.

XX e,




1. Vytvor nebo najdi ulozeny blok %

2. Pomoci tohoto bloku sestav scenar
pro nakresleni zebriku se 7 prickami
jako na obrazku.

3. Jaké &islo napise$ do bloku [F5E11T,
aby se vykreslil Zebfik s 5, 10, 50
pfickami?

1. Vytvor nebo najdi ulozeny blok EL{a T se
stejnou delkou strany jako Ctverec z minule

ulohy.

2. Vytvor novy blok [EETIELE, ktery nakresli domek
na obrazku. Pouzije k tomu jiz hotové bloky
Etverec [ trojuhelnik §

Premyslej, které dalsi bloky
budes potrebovat.
Jakou délku strany pouzijes?



1. Do scénare pro [LL1 1 pFidej dal$i bloky tak,
aby po nakresleni domku pavoucek stal ve
stejné pozici jako na zacatku.

Napovéda: Vzpomeri si
na paprsek slunicka.

7 it

2. Spust tento blok [ELEITE vicekrat za sebou.
Zkontroluj, jestli se kresli stale pres sebe.

1. Nastav domek s vybranou barvou a tloustkou

cary. Pouzij blok [uEREVALITE (TR L1 W) R

=l nastav barvu pera na .

2. Zkus nakreslit tyto obrazky.
Vymysli, jak jsou domky vytvoreny.




1. Vytvor scénar, podle nehoz se bude domek
kreslit 50krat za sebou a pritom bude menit svoji

barvu. Pouzij blok EZITIICETRTN T ENKN.

2. Pokracuj z predchozi ulohy a pridej
bloky s tloustkou Cary. Na zacCatku
scénare nastav tloustku ¢ary 50
a pii kazdem opakovani zmensi
tloustku o 1:

zmen tloust’ku pera o -1

Vytvarej duhoveé domky.
Experimentuj, mén &isla u blokd 55 TT,
n
Z

Kresli svoje napady. Na obrazcich jsou jen ukazky.



