Oddeleni A:

Otevri si projekt Misky test.
V ném se nachazi postava, ktera ma tvar misKky: @

Navrhni blok , ktery
nakresli nékolik sloupku z misek
ruzné barvy. Parametr uréuje pocet
sloupku. Program se uzivatele zepta
na pocCet misek v kazdém sloupku.

Na prebarveni kostymu pouzij blok
Vyska jedné misky je 20 kroku.
Pro navrat misky na polici pouzij blok

https://scratch.mit.edu/projects/306863054
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Oddeleni B:

Otevri si projekt Puntiky fest.
V8imni si, Zze postava ma takovéto kostymy:. © QO ©

) obrazek o i .. i
Navrhni blok , ktery vytvori z barevnych

puntiku takovyto obrazek. Parametr bude urcovat
pocet fadku z nakreslenych puntiku.

https://scratch.mit.edu/projects/306863334
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